LE ZEBRE DE GRANT (Equus quagga bohemi)

CE2 – CM1 – CM2 


GS / CP – CE1



Comment reconnaître un zèbre d'un autre? « Moi aussi j'ai ma carte d'identité: »





Les rayures sont différentes pour chaque zèbre. Leurs dessins permettent de les identifier. Surtout à l'endroit où se rejoignent les rayures montantes des jambes et les descendantes venant des épaules. Il est possible que cela leur serve à se reconnaître entre eux, comme les hénnissements, les odeurs!











A quel âge faut-il quitter la troupe?


 « A chacun son âge, pour éviter les problèmes! »





Etalons et juments quittent la troupe à des âges différents pour éviter les risques de consanguinité. Durant 1 ou 2 ans, avec d'autres étalons célibataires, l'étalon apprend à découvrir sa force, les faiblesses des rivaux. Vers 4 ou 5 ans, il part fonder une famille. Plus tôt, à 2 ans, la jeune jument se sépare de sa famille. Elle devient attirante pour les étalons. Si elle n'est pas choisie, elle s'éloigne d'elle-même du groupe familial. Après plusieurs semaines, elle s'intégre à une autre famille.





Qui rêve de croquer un zèbre?


 « Je hais les lions et les hyènes! »





Les zèbres peuvent brouter à quelques mètres d'une lionne qui se repose, en restant vigilants. Ils savent si les prédateurs sont en chasse ou non. L'étalon, à l'écart, surveille et avertit du danger. Dents et coups de sabots peuvent être meurtriers, s'il doit faire face pour protéger sa famille.











La protection :





Le zèbre a peur des lions et des hyènes.


Il les surveille et protège sa famille.


Il avertit toute sa famille s'il y a du danger.








Les jeunes mâles:





Pendant deux ans, ils grandissent ensemble.


Ils jouent pour savoir qui sera le plus fort.


Leurs jeux ressemblent à des bagarres.





























Les rayures:





Le dessin des rayures n'est pas le même.


Chaque zèbre est différent des autres.


Comme ça, on peut les reconnaître.











